
 

WIELKI BRAT patrzy, czyli  

  

  PRZYBLIŻAMY, ZACHĘCAMY, ZNIECHĘCAMY 

Nagradzana strzelanka!  

Overwatch to gra online z gatunku strzelanek pierwszoosobowych, wyprodukowana przez Blizzard 

Entertainment i stworzona przez trzech twórców: Scotta Mercera, Jeremy’ego Craiga oraz Michaela 

Elliotta. Zdobyła już siedem nagród!!! W tym aż dwie nagrody dla najlepszej gry roku, co jest niesa-

mowitym osiągnięciem jej twórców. 

     Rzeczą wartą podkreślenia jest grafika gry. Jest ona bardzo starannie wykonana i całkiem nowo-

czesna, wszystkie animacje są świetnie dopracowane. W grze mamy do wyboru trzydziestu pięciu 

bohaterów, dla każdego z nich różne stroje. 

     Sama mechanika rozgrywki jest świetna. Możemy skorzystać z przeróżnych trybów, czy to 

„szybkiej gry” (czyli podstawowego trybu, w którym dwie grupy sześcioosobowe walczą o zajęcie 

punktu; wygrywa drużyna, która zajmie go pierwsza). Jest też salon gier, a w nim naprawdę prze-

różne tryby, które po tygodniu zastępowane są innymi. Możemy stworzyć własny tryb bądź dołą-

czyć do trybu stworzonego przez jakiegoś gracza. Muszę także wspomnieć o tym, że każdy bohater 

ma zupełnie inne umiejętności i wygląd. Niestety, czasami zdarzają się tacy gracze, którzy denerwu-

ją się i obrażają innych, na szczęście takie osoby można łatwo i szybko wyciszyć. Dobrym aspektem 

jest to, że możemy grać z przyjaciółmi w jednej drużynie, jest aż sześć miejsc. Nie ma także mecha-

niki „pay to win”, ponieważ w grze możemy kupić skrzynki, które i tak dostajemy po otrzymaniu 

kolejnego poziomu, a w samych skrzyniach znajdują się tylko „skiny”. Trochę denerwujące są  tak 

zwane postacie „one shot, one kill”.  

     Ogólnie plusami gry są grafika oraz mechanika gry, a minusami- niektórzy negatywnie nastawie-

ni gracze oraz wkurzające postacie. Ja daję tej grze takie mocne 7/10. Kiedy zacząłem w nią grać, 

bardzo mnie wciągnęła i wciąż mi się nie znudziła. Polecam tę grę, bo jest niesamowicie ekscytują-

ca a zarazem wciągająca. 
  

                                                                                                                                 Maciej Rogoziński kl.6b 
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Każdego Dnia  

 

Każdego dnia w innym ciele.  

Każdego dnia w innym życiu.  

Każdego dnia zakochany w tej samej dziewczynie.  

 

 Szesnastoletni „A” codziennie budzi się w innym ciele i miejscu. Po kilku latach pogodził 

się ze swoim wyjątkowym losem. Wymyślił nawet zasady, których stara się przestrzegać: nie 

rzuca się w oczy, nie angażuje się, nie podejmuje decyzji, które mogłyby namieszać w cudzym 

życiu. Jednak przychodzi dzień, w którym wszystkie te zasady stają się nieważne. „A” budzi się 

w ciele Justina i poznaje jego dziewczynę Rhiannon – osobę, przy której pragnie być każdego 

dnia, bez wyjątku.  

„Każdego Dnia” to wspaniały, fascynujący film o skomplikowanym uczuciu, które łączy dwoje 

nastolatków i niezwykle trudnych decyzjach, które muszą podjąć, jeśli chcą być razem.  

 

Film dostępny w kinach.  

Ograniczenie wiekowe od 12 lat.  

2 marca 2018 

Michael Sucsy 

Romans   
Zofia Gniewek kl. 6b 


